
 

 

 

 

 

 

REGULAMIN WYDARZENIA 

„SPOTKAJMY SIĘ, POGRAJMY! HORYNIEC-ZDRÓJ 

2026” 

§ 1. Postanowienia ogólne 

1. Wydarzenie „Spotkajmy się, pograjmy! Horyniec-Zdrój 2026”, zwane dalej 

„Wydarzeniem”, odbędzie się 19 września 2026 r. w Gminnej Bibliotece Publicznej 

w Horyńcu-Zdroju, ul. Wojska Polskiego 2.  

2. Wydarzenie organizowane jest w ramach ogólnopolskiej inicjatywy „Spotkajmy się, 

pograjmy!”, realizowanej przez społeczność Kluby Gier Planszowych.  

3. Organizatorem lokalnym Wydarzenia jest Horyniecki Klub Gier Planszowych 

DRAGON, działający przy Stowarzyszeniu Przystanek Horyniec. Siedzibą Klubu jest 

Gminna Biblioteka Publiczna w Horyńcu-Zdroju. 

4. W organizację Wydarzenia mogą być zaangażowani partnerzy, sponsorzy, 

wolontariusze oraz inne podmioty wspierające działalność Organizatora.  

5. Szczegółowy program Wydarzenia, godziny poszczególnych atrakcji oraz informacje 

organizacyjne publikowane są w materiałach promocyjnych oraz w mediach 

społecznościowych Organizatora.  

6. Udział w Wydarzeniu jest bezpłatny. Wybrane atrakcje mogą wymagać 

wcześniejszego zgłoszenia ze względu na ograniczoną liczbę miejsc.  

§ 2. Uczestnictwo osób niepełnoletnich 

1. Uczestnikiem Wydarzenia może być osoba pełnoletnia lub osoba niepełnoletnia na 

zasadach określonych w niniejszym Regulaminie.  

2. Osoba niepełnoletnia, która nie jest członkiem Horynieckiego Klubu Gier 

Planszowych DRAGON, uczestniczy w Wydarzeniu pod opieką rodzica, 

opiekuna prawnego albo innej pełnoletniej osoby upoważnionej przez rodzica lub 

opiekuna prawnego.  
3. Opiekun ponosi odpowiedzialność za pozostającą pod jego opieką osobę 

niepełnoletnią przez cały czas jej udziału w Wydarzeniu.  

4. Powyższy obowiązek nie dotyczy niepełnoletnich członków Horynieckiego Klubu 

Gier Planszowych DRAGON, którzy mogą uczestniczyć w Wydarzeniu 

samodzielnie, na zasadach przyjętych dla uczestnictwa w regularnych spotkaniach 



Klubu, o ile Organizator posiada wymaganą zgodę rodzica lub opiekuna prawnego na 

ich udział w działalności Klubu.  

5. Organizator nie zapewnia indywidualnej opieki nad osobami niepełnoletnimi 

uczestniczącymi w Wydarzeniu.  

6. Udział osoby niepełnoletniej w niektórych atrakcjach, warsztatach lub turniejach może 

wymagać dodatkowej zgody rodzica lub opiekuna prawnego, jeżeli wynika to z 

regulaminu danej aktywności.  

§ 3. Zasady uczestnictwa 

1. Każdy Uczestnik zobowiązany jest do zapoznania się z niniejszym Regulaminem i 

jego przestrzegania.  

2. Przystąpienie do udziału w Wydarzeniu oznacza akceptację zasad organizacyjnych 

określonych w Regulaminie.  

3. Uczestnicy zobowiązani są w szczególności do: 

a) kulturalnego zachowania i poszanowania innych Uczestników; 

b) stosowania się do poleceń Organizatora i osób obsługujących Wydarzenie; 

c) dbania o udostępnione gry, figurki, akcesoria, wyposażenie oraz pomieszczenia 

Biblioteki; 

d) utrzymywania porządku na terenie Wydarzenia; 

e) korzystania z gier i pozostałego wyposażenia zgodnie z ich przeznaczeniem.  

4. Niedopuszczalne są zachowania agresywne, wulgarne, niebezpieczne lub zakłócające 

przebieg Wydarzenia.  

5. Organizator ma prawo odmówić dalszego udziału w Wydarzeniu osobie rażąco 

naruszającej Regulamin lub zasady bezpieczeństwa.  

§ 4. Gry planszowe i wyposażenie 

1. Podczas Wydarzenia Uczestnikom udostępniane będą gry planszowe znajdujące się w 

zbiorach Organizatora oraz gry udostępnione przez partnerów Wydarzenia.  

2. Sposób wydawania i zwrotu gier określa Organizator.  

3. Uczestnik korzystający z gry zobowiązany jest do dbania o jej elementy oraz zwrotu 

kompletnej gry po zakończeniu rozgrywki.  

4. O zauważonym braku elementów lub uszkodzeniu gry należy niezwłocznie 

poinformować Organizatora.  

5. Uczestnicy ponoszą odpowiedzialność za szkody wyrządzone z ich winy. W 

przypadku osób niepełnoletnich odpowiedzialność określają właściwe przepisy prawa.  

6. Organizator może czasowo wyłączyć określone gry lub elementy wyposażenia z 

użytkowania.  

7. Organizator może wyznaczyć miejsca przeznaczone do spożywania posiłków i 

napojów. Przy stołach, na których znajdują się gry planszowe, figurki lub inne 

wyposażenie Organizatora, zabrania się spożywania posiłków.  

§ 5. Warsztaty, turnieje i inne atrakcje 

1. W ramach Wydarzenia mogą odbywać się m.in.:  

o rozgrywki w gry planszowe,  

o prezentacje i nauka gier,  

o turnieje,  

o planszówkowe wyzwania i konkursy,  



o warsztaty malowania figurek,  

o inne aktywności związane z grami planszowymi i hobby.  

2. W przypadku atrakcji z ograniczoną liczbą miejsc Organizator może prowadzić 

wcześniejsze zapisy.  

3. O zakwalifikowaniu do udziału może decydować kolejność prawidłowych zgłoszeń, 

chyba że Organizator określi inne zasady.  

4. Turnieje mogą być rozgrywane na podstawie odrębnych regulaminów.  

5. Nagrody przewidziane w turniejach, konkursach i wyzwaniach nie podlegają 

wymianie na ekwiwalent pieniężny.  

6. Organizator może dokonywać zmian w programie, godzinach oraz sposobie 

przeprowadzania poszczególnych atrakcji, jeżeli wymagają tego względy 

organizacyjne lub bezpieczeństwo Uczestników.  

§ 6. Bezpieczeństwo 

1. Na teren Wydarzenia zabrania się wnoszenia przedmiotów i substancji mogących 

stanowić zagrożenie dla zdrowia lub życia Uczestników.  

2. Na terenie Wydarzenia obowiązuje zakaz posiadania i spożywania alkoholu, środków 

odurzających, substancji psychotropowych oraz innych podobnie działających 

substancji.  

3. Osoby znajdujące się pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających mogą 

zostać poproszone o opuszczenie Wydarzenia.  

4. Na terenie obiektu obowiązuje zakaz palenia wyrobów tytoniowych oraz używania 

papierosów elektronicznych zgodnie z obowiązującymi przepisami.  

5. Uczestnicy zobowiązani są przestrzegać zasad bezpieczeństwa, przepisów 

przeciwpożarowych oraz poleceń Organizatora i pracowników obiektu.  

6. W przypadku zauważenia sytuacji mogącej stanowić zagrożenie Uczestnik powinien 

niezwłocznie poinformować Organizatora.  

§ 7. Wizerunek i dokumentacja Wydarzenia 

1. Podczas Wydarzenia mogą być wykonywane zdjęcia oraz nagrania audio-wideo 

służące dokumentowaniu i promocji Wydarzenia oraz działalności Organizatora.  

2. Materiały te mogą być publikowane w szczególności na stronach internetowych, w 

mediach społecznościowych oraz materiałach informacyjnych i promocyjnych 

Organizatora.  

3. W przypadku wykonywania i publikowania wizerunku osoby jako głównego, 

indywidualnie rozpoznawalnego elementu materiału Organizator stosuje zasady 

wynikające z obowiązujących przepisów dotyczących ochrony wizerunku i danych 

osobowych.  

4. W przypadku osób niepełnoletnich wymagane zgody dotyczące wykorzystania ich 

wizerunku udzielane są przez rodzica lub opiekuna prawnego, jeżeli w danym 

przypadku zgoda taka jest wymagana.  

§ 8. Dane osobowe 

1. Dane osobowe zbierane w związku z zapisami na wybrane atrakcje Wydarzenia będą 

przetwarzane wyłącznie w zakresie niezbędnym do ich organizacji i przeprowadzenia.  

2. Podanie danych w formularzu zapisów jest dobrowolne, jednak może być konieczne 

do udziału w atrakcji wymagającej wcześniejszej rejestracji.  



3. Szczegółowe informacje dotyczące administratora danych, celu, podstawy i okresu 

przetwarzania danych oraz praw osób, których dane dotyczą, udostępniane są przy 

formularzu zapisów lub w odrębnej klauzuli informacyjnej.  

§ 9. Odpowiedzialność 

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy osobiste pozostawione bez 

nadzoru, zagubione lub skradzione podczas Wydarzenia.  

2. Uczestnik zobowiązany jest do naprawienia szkody wyrządzonej przez siebie na 

zasadach określonych w obowiązujących przepisach.  

3. W przypadku Uczestników niepełnoletnich zastosowanie mają odpowiednie przepisy 

dotyczące odpowiedzialności za szkody wyrządzone przez osoby małoletnie.  

§ 10. Postanowienia końcowe 

1. Organizator zastrzega sobie możliwość wprowadzania zmian w programie 

Wydarzenia, w szczególności z przyczyn organizacyjnych, technicznych lub 

niezależnych od Organizatora.  

2. Organizator może dokonać zmiany niniejszego Regulaminu, jeżeli będzie to 

konieczne ze względów organizacyjnych, bezpieczeństwa lub obowiązujących 

przepisów prawa.  

3. W sprawach organizacyjnych nieuregulowanych Regulaminem decyzję podejmuje 

Organizator, z poszanowaniem obowiązujących przepisów prawa.  

4. Regulamin dostępny będzie u Organizatora oraz może zostać opublikowany w 

mediach społecznościowych Horynieckiego Klubu Gier Planszowych DRAGON i 

innych kanałach informacyjnych Wydarzenia.  

5. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie mają właściwe przepisy 

prawa powszechnie obowiązującego. 

 


