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REGULAMIN WYDARZENIA

,SPOTKAJMY SIE, POGRAJMY! HORYNIEC-ZDROJ
2026”

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Wydarzenie ,,Spotkajmy si¢, pograjmy! Horyniec-Zdr6j 2026”, zwane dalej
»Wydarzeniem”, odbedzie si¢ 19 wrzesnia 2026 r. w Gminnej Bibliotece Publicznej
w Horyncu-Zdroju, ul. Wojska Polskiego 2.

2. Wydarzenie organizowane jest w ramach ogdlnopolskiej inicjatywy ,,Spotkajmy sig,
pograjmy!”, realizowanej przez spotecznos¢ Kluby Gier Planszowych.

3. Organizatorem lokalnym Wydarzenia jest Horyniecki Klub Gier Planszowych
DRAGON, dzialajacy przy Stowarzyszeniu Przystanek Horyniec. Siedziba Klubu jest
Gminna Biblioteka Publiczna w Horyncu-Zdroju.

4. W organizacj¢ Wydarzenia moga by¢ zaangazowani partnerzy, sponsorzy,
wolontariusze oraz inne podmioty wspierajace dziatalno§¢ Organizatora.

5. Szczegodlowy program Wydarzenia, godziny poszczegdlnych atrakcji oraz informacje
organizacyjne publikowane s3 w materiatach promocyjnych oraz w mediach
spotecznosciowych Organizatora.

6. Udzial w Wydarzeniu jest bezptatny. Wybrane atrakcje moga wymagaé
wczesniejszego zgtoszenia ze wzgledu na ograniczong liczbg miejsc.

§ 2. Uczestnictwo osob niepelnoletnich

1. Uczestnikiem Wydarzenia moze by¢ osoba pelnoletnia lub osoba niepetnoletnia na
zasadach okre$lonych w niniejszym Regulaminie.

2. Osoba niepelnoletnia, ktéra nie jest czlonkiem Horynieckiego Klubu Gier
Planszowych DRAGON, uczestniczy w Wydarzeniu pod opiekg rodzica,
opiekuna prawnego albo innej pelnoletniej osoby upowaznionej przez rodzica lub
opiekuna prawnego.

3. Opiekun ponosi odpowiedzialno$¢ za pozostajacg pod jego opieka osobe
niepetnoletnig przez caly czas jej udziatu w Wydarzeniu.

4. Powyzszy obowigzek nie dotyczy niepelnoletnich cztonkéw Horynieckiego Klubu
Gier Planszowych DRAGON, ktorzy moga uczestniczy¢ w Wydarzeniu
samodzielnie, na zasadach przyjetych dla uczestnictwa w regularnych spotkaniach



Klubu, o ile Organizator posiada wymagang zgodg¢ rodzica lub opiekuna prawnego na
ich udzial w dziatalnosci Klubu.

Organizator nie zapewnia indywidualnej opieki nad osobami niepetnoletnimi
uczestniczagcymi w Wydarzeniu.

Udziat osoby niepetnoletniej w niektorych atrakcjach, warsztatach Iub turniejach moze
wymaga¢ dodatkowej zgody rodzica lub opiekuna prawnego, jezeli wynika to z
regulaminu danej aktywnosci.

§ 3. Zasady uczestnictwa

1.

2.

3.

Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do zapoznania si¢ z niniejszym Regulaminem i
jego przestrzegania.

Przystapienie do udziatu w Wydarzeniu oznacza akceptacje zasad organizacyjnych
okreslonych w Regulaminie.

Uczestnicy zobowigzani s3 w szczegdlnosci do:

a) kulturalnego zachowania 1 poszanowania innych Uczestnikow;

b) stosowania si¢ do polecen Organizatora i 0s6b obstugujacych Wydarzenie;

c) dbania o udostepnione gry, figurki, akcesoria, wyposazenie oraz pomieszczenia
Biblioteki;

d) utrzymywania porzadku na terenie Wydarzenia;

e) korzystania z gier i pozostatego wyposazenia zgodnie z ich przeznaczeniem.
Niedopuszczalne sg zachowania agresywne, wulgarne, niebezpieczne lub zaktocajace
przebieg Wydarzenia.

Organizator ma prawo odmowi¢ dalszego udzialu w Wydarzeniu osobie razaco
naruszajacej Regulamin lub zasady bezpieczenstwa.

§ 4. Gry planszowe i wyposazenie

1.

Podczas Wydarzenia Uczestnikom udostepniane bedg gry planszowe znajdujace si¢ w
zbiorach Organizatora oraz gry udostgpnione przez partneréw Wydarzenia.

Sposéb wydawania 1 zwrotu gier okresla Organizator.

Uczestnik korzystajacy z gry zobowigzany jest do dbania o jej elementy oraz zwrotu
kompletnej gry po zakonczeniu rozgrywki.

O zauwazonym braku elementéw lub uszkodzeniu gry nalezy niezwlocznie
poinformowac¢ Organizatora.

Uczestnicy ponosza odpowiedzialnos¢ za szkody wyrzadzone z ich winy. W
przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialnos$¢ okreslajg wlasciwe przepisy prawa.
Organizator moze czasowo wylaczy¢ okreslone gry lub elementy wyposazenia z
uzytkowania.

Organizator moze wyznaczy¢ miejsca przeznaczone do spozywania positkow i
napojow. Przy stolach, na ktérych znajduja si¢ gry planszowe, figurki lub inne
wyposazenie Organizatora, zabrania si¢ spozywania positkow.

§ 5. Warsztaty, turnieje i inne atrakcje

1.

W ramach Wydarzenia mogg odbywac si¢ m.in.:
rozgrywki w gry planszowe,

prezentacje i nauka gier,

turnieje,

planszowkowe wyzwania 1 konkursy,

O

O O O



ok~

o warsztaty malowania figurek,

o 1nne aktywnos$ci zwigzane z grami planszowymi i hobby.
W przypadku atrakcji z ograniczong liczbg miejsc Organizator moze prowadzi¢
wczesniejsze zapisy.
O zakwalifikowaniu do udziatu moze decydowac¢ kolejnos¢ prawidtowych zgtoszen,
chyba ze Organizator okresli inne zasady.
Turnieje mogg by¢ rozgrywane na podstawie odrebnych regulaminéw.
Nagrody przewidziane w turniejach, konkursach i wyzwaniach nie podlegajg
wymianie na ekwiwalent pieni¢zny.
Organizator moze dokonywa¢ zmian w programie, godzinach oraz sposobie
przeprowadzania poszczegolnych atrakcji, jezeli wymagaja tego wzgledy
organizacyjne lub bezpieczenstwo Uczestnikow.

§ 6. Bezpieczenstwo

1.

2.

Na teren Wydarzenia zabrania si¢ wnoszenia przedmiotow i substancji mogacych
stanowi¢ zagrozenie dla zdrowia lub zycia Uczestnikow.

Na terenie Wydarzenia obowiazuje zakaz posiadania i spozywania alkoholu, §rodkow
odurzajacych, substancji psychotropowych oraz innych podobnie dziatajacych
substancji.

Osoby znajdujace si¢ pod wptywem alkoholu lub innych §rodkow odurzajacych moga
zosta¢ poproszone o opuszczenie Wydarzenia.

Na terenie obiektu obowigzuje zakaz palenia wyrobow tytoniowych oraz uzywania
papieroséw elektronicznych zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

Uczestnicy zobowigzani sg przestrzegac¢ zasad bezpieczenstwa, przepisow
przeciwpozarowych oraz polecen Organizatora i pracownikow obiektu.

W przypadku zauwazenia sytuacji mogacej stanowi¢ zagrozenie Uczestnik powinien
niezwlocznie poinformowa¢ Organizatora.

§ 7. Wizerunek i dokumentacja Wydarzenia

1.

2.

Podczas Wydarzenia moga by¢ wykonywane zdjgcia oraz nagrania audio-wideo
stuzace dokumentowaniu i promocji Wydarzenia oraz dziatalnosci Organizatora.
Materialy te moga by¢ publikowane w szczegdlnosci na stronach internetowych, w
mediach spotecznosciowych oraz materiatach informacyjnych i promocyjnych
Organizatora.

W przypadku wykonywania i publikowania wizerunku osoby jako gléwnego,
indywidualnie rozpoznawalnego elementu materiatu Organizator stosuje zasady
wynikajace z obowigzujacych przepisow dotyczacych ochrony wizerunku i danych
osobowych.

W przypadku osdb niepetnoletnich wymagane zgody dotyczace wykorzystania ich
wizerunku udzielane sg przez rodzica lub opiekuna prawnego, jezeli w danym
przypadku zgoda taka jest wymagana.

§ 8. Dane osobowe

1.

2.

Dane osobowe zbierane w zwigzku z zapisami na wybrane atrakcje Wydarzenia beda
przetwarzane wylacznie w zakresie niezbednym do ich organizacji i przeprowadzenia.
Podanie danych w formularzu zapisow jest dobrowolne, jednak moze by¢ konieczne
do udziatu w atrakcji wymagajacej wczesniejszej rejestracji.



3. Szczegotowe informacje dotyczace administratora danych, celu, podstawy i okresu
przetwarzania danych oraz praw osob, ktorych dane dotyczg, udostepniane sg przy
formularzu zapiséw lub w odrgbnej klauzuli informacyjne;.

§ 9. Odpowiedzialnos$¢

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy 0sobiste pozostawione bez
nadzoru, zagubione lub skradzione podczas Wydarzenia.

2. Uczestnik zobowigzany jest do naprawienia szkody wyrzadzonej przez siebie na
zasadach okreslonych w obowigzujacych przepisach.

3. W przypadku Uczestnikéw niepetnoletnich zastosowanie maja odpowiednie przepisy
dotyczace odpowiedzialnos$ci za szkody wyrzadzone przez osoby matoletnie.

§ 10. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzania zmian w programie
Wydarzenia, w szczeg6lnosci z przyczyn organizacyjnych, technicznych lub
niezaleznych od Organizatora.

2. Organizator moze dokona¢ zmiany niniejszego Regulaminu, jezeli bedzie to
konieczne ze wzgleddéw organizacyjnych, bezpieczenstwa lub obowigzujacych
przepiséw prawa.

3. W sprawach organizacyjnych nieuregulowanych Regulaminem decyzj¢ podejmuje
Organizator, z poszanowaniem obowigzujacych przepisow prawa.

4. Regulamin dostgpny bedzie u Organizatora oraz moze zosta¢ opublikowany w
mediach spoteczno$ciowych Horynieckiego Klubu Gier Planszowych DRAGON 1
innych kanatach informacyjnych Wydarzenia.

5. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg wlasciwe przepisy
prawa powszechnie obowigzujacego.



