REGULAMIN TURNIEJU ,,ZA GARSC MIEDZIAKOW”

w ramach wydarzenia ,,Spotkajmy sie! Pograjmy!” — Horyniec-Zdroj

I. Informacje ogdlne

e Organizatorem Turnieju jest Horyniecki Klub Gier Planszowych DRAGON, dziatajgcy
przy Gminnej Bibliotece Publicznej w Horyncu-Zdroju.

e Turniej odbywa sie w dniu 20 wrzes$nia 2025 r. w trakcie wydarzenia ,Spotkajmy
sie! Pograjmy!” w Gminnej Bibliotece Publicznej w Horyncu-Zdroju.

e 0O godz. 13:00 nastapi ttlumaczenie zasad gry, a o godz. 13:30 rozpocznie sie
turniejowa rozgrywka.

e Organizator zapewnia nagrody rzeczowe - gry planszowe dla czterech najlepszych
uczestnikow.

e Udziat w Turnieju jest bezptatny.

Il. Zasady uczestnictwa

1.

Uczestnikiem Turnieju moze by¢ kazda osoba petnoletnia lub osoba niepeinoletnia:

- w wieku ponizej 10 lat - wylgcznie pod opieka osoby dorostej (rodzica, opiekuna
prawnego, nauczyciela lub innej upowaznionej osoby obecnej podczas Turnieju),

- w wieku 10-17 lat - po przedtozeniu pisemnej zgody rodzica/opiekuna prawnego na
udziat w wydarzeniu (zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do regulaminu wydarzenia
»Spotkajmy sie! Pograjmy!”) lub w obecnosci dorostego opiekuna.

Zgtoszenie udzialu w Turnieju nastepuje poprzez wpisanie sie na liste uczestnikow w
dniu Turnieju, w punkcie informacyjnym wydarzenia, przed godzing 13:10.

Udziat w Turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu oraz zgode na utrwalenie
wizerunku uczestnika w formie fotografii i nagran wideo w celach dokumentacyjnych,
archiwalnych i promocyjnych Organizatora.

Uczestnicy zobowigzani sa do przestrzegania zasad gry, niniejszego regulaminu oraz
polecen sedzidéw. Decyzje sedziéw s3 ostateczne.

lll. Zasady rozgrywki

1.
2.

Turniej rozgrywany jest zgodnie z oficjalng instrukcja gry ,Za gars¢ miedziakow”.

Jesli liczba zgtoszonych uczestnikéw przekroczy 16 oséb, rozgrywka zostanie podzielona
na dwie partie eliminacyjne, a nastepnie zostanie rozegrany finat pomiedzy zwyciezcami
poszczegblnych partii

Zwycieza gracz, ktory po zakonczeniu partii ma najwiecej miedziakéw, liczac:

e miedziaki fizyczne,

e miedziaki z kart zadan,

e miedziaki z karty przygody/bossa,

e 2 dowolne zasoby = 1 miedziak (jak w instrukcji).



4.

W przypadku remisu o kolejnosci decyduje:

e Liczba zrealizowanych zadan (pieczeci)
¢ Liczba pokonanych stworéw

Jezeli nadal remis — dogrywka finalowa (krotka partia do ustalonej liczby
miedziakoéw).

IV. Niesportowe zachowania

1.

Kazdy uczestnik ma prawo zgtosi¢ sedziemu przypadki nieuczciwego zachowania innych
graczy, w tym m.in.:

- proby tamania zasad gry,

- celowe rozpraszanie innych uczestnikow,

- nieuprawnione podpowiadanie,

- celowe przediuzanie rozgrywki,

- korzystanie z urzadzen elektronicznych w sposéb mogacy wptyna¢ na wynik gry.

2.
3.

Sedzia rozpatruje zgtoszenie i w przypadku stwierdzenia naruszenia udziela ostrzezenia.
Uczestnik, ktéry otrzyma drugie ostrzezenie, zostaje wykluczony z Turnieju, a jego
dotychczasowe wyniki sg anulowane.

Sedzia ma prawo udzieli¢ ostrzezenia takze z wtasnej inicjatywy.

. Nagrody

Organizator zapewnia nagrody rzeczowe - gry planszowe dla czterech najlepszych
uczestnikow.

kolejnosci wyboru nagréd decyduje zajete miejsce w klasyfikacji koricowe;j.

Ogtoszenie wynikow oraz wreczenie nagréd nastgpi bezposrednio po zakonczeniu
rozgrywek.

VI. Postanowienia korncowe

1.

2.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, o ktérych uczestnicy
zostang poinformowani przed rozpoczeciem Turnieju.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg
postanowienia regulaminu wydarzenia ,Spotkajmy sie! Pograjmy!” - Horyniec-Zdréj
oraz przepisy Kodeksu cywilnego.



